Instrukcja Zeglugi
Polish Virtual Match Tour

Stownik:

Round Robin - cykl eliminacyjny turnieju meczowego

Zatoga, Zawodnik - oznacza sternika, zespot Iub jacht.

Grupa meczy (flight) - oznacza dwa lub wigcej meczy rozgrywanych w tej samej sekwencji startowe;.
sesja, spotkanie - patrz: grupa meczy

mecz - pojedynczy wyscig miedzy dwoma zawodnikami.

1.Podstawowe zasady

1.1 We wszystkich meczach rozgrywanych w ramach POL-VSC obowiazuja przepisy ISAF 2009-2012 wraz

z Dodatkiem C

1.2 Obowiazuje system s¢dziowania Nadeo z mozliwoscia anulowania kary opisanej w punkcie 8.

1.3 Obowiazuje procedura protestowa opisana w punkcie 10.

1.4 W zadnym momencie po sygnale przygotowania, do momentu kiedy jacht wystartuje nie jest dozwolone
uzywanie spinakera.

2.Jachty i Zagle

2.1 Oficjalna klasa jachtow jest klasa ACC32
2.2 W meczach dozwolone jest uzywanie dowolnych skinow.

3. Round Robin:

3.1 Liczba zgloszonych zaldog mniejsza lub rowna 11.
3.1.1 Round Robin rozegrane zostanie w jednej grupie.
3.1.2 W Round Robin rywalizacja odbedzie si¢ na zasadzie “kazdy z kazdym” - po 2 mecze migdzy
kazda z zatog w grupie.
3.1.3 Do fazy finatlowej awansuja 4 najwyzej sklasyfikowane zatogi.

3.2 Liczba zgloszonych zatég wigksza niz 11 i mniejsza niz 24.
3.2.1 Round Robin rozegrane zostanie w dwoch grupach (A i B).
3.2.2 W Round Robin rywalizacja odbe¢dzie si¢ na zasadzie “kazdy z kazdym” - po 2 mecze migdzy
kazda z zatog w grupie.
3.2.3 Do fazy finatowej awansuja po 2 najlepsze zatogi z kazdej grupy.

3.3 Liczba zgloszonych zalog wigksza niz 23.
3.3.1 Round Robin rozegrane zostanie w 4 grupach(A, B, C i D).
3.3.2 W Round Robin rywalizacja odbedzie si¢ na zasadzie “kazdy z kazdym” - po 2 mecze migdzy
kazda z zatog w grupie.
3.3.3 Do fazy finalowej awansuja po 2 najlepsze zatogi z kazdej grupy.

3.4 Zasady tworzenia grup


http://www.pya.org.pl/pzz/obrazki/dokumenty/prz_2009-2012_pol_02_01_09okladka.pdf
http://www.pya.org.pl/pzz/obrazki/dokumenty/prz_2009-2012_pol_02_01_09okladka.pdf

3.4.1 Grupy zostang utworzone na podstawie aktualnej klasyfikacji “Polish Virtual Match Tour”,
zgodnie z ponizszym schematem:

4.2 Dwie grupy:
Grupa A: 1,4,5,8,9,12,13,16,17,20,21
Grupa B: 2,3,6,7,10,11,14,15,18,19,22,23

S

3.4.3 Cztery grupy:
Grupa A: 1,8,9,16,17,24,25
Grupa B: 2,7,10,15,18,23,26
Grupa C: 3,6,11,14,19,22,27
Grupa D: 4,5,12,13,20,21,28
itd.

3.4.4 Gracze nie klasyfikowani w “Polish Virtual Match Racing Tour” do grup zostang przydzieleni
wg klasyfikacji “Systemu wyzwan Polish Virtual Sailing Club” (drabinka meczowa).
3.4.5 Gracze nie klasyfikowani w wyzej wymienionych rozgrywkach meczowych do grup zostang
przydzieleni losowo.
3.5 Zatoga, ktora wygrata mecz otrzymuje 2 punkty, zatoga przegrana otrzymuje 1 punkt (za wyjatkiem
opisanym w punkcie 5.3).
3.6 Klasyfikacja w grupie zostanie ustalona na podstawie sumy zdobytych punktéw przez poszczegodlne
zatogi.
3.7 Ta sama ilo$¢ punktow w klasyfikacji w grupie.
3.7.1 W przypadku zdobycia tej samej ilo$ci punktow przez dwie zatogi w grupie, o kolejnosci w
klasyfikacji decyduje bilans bezposrednich meczy zalog.
3.7.2 Jesli bilans bezposrednich meczy migdzy zatogami jest remisowy, o kolejnosci w klasyfikacji
decyduje wynik ostatniego z nich.

4. Faza Finalowa

4.1 Liczba zatoég zgtoszonych do turnieju jest mniejsza lub réwna 11
4.1.1 Faza Finalowa sktada si¢ z potfinatow i finatow.
4.1.2 Potfinaty zostang rozegrane wedlug nastgpujacej formuty:
Potfinat 1: Pierwsza zatoga z Round Robin wybiera przeciwnika do rundy potfinatowej;
Potfinat 2: Dwie pozostate zalogi zakwalifikowane do Fazy Finalowe;.
4.1.4 Zwycigzcy potfinatow awansuja do Finalu, przegrani walcza migdzy soba o 3 miejsce.

4.2 Liczba zatog zgloszonych do turnieju wigksza niz 11 i mniejsza niz 24.
4.2.1 Faza Finalowa sktada si¢ z potfinatow i finatow.
4.2.2 Potfinaty zostang rozegrane wedlug nastepujacej formuty:
Potfinat 1: Zwycigzca grupy A przeciwko drugiej zalodze grupy B;
Potfinal 2: zwycigzca grupy B przeciwko drugiej zatodze grupy A.
4.2.4 Zwycigzcy potfinaldow awansuja do Finalu, przegrani walcza migdzy soba o 3 miejsce.

4.3 Liczba zatdg zgloszonych do turnieju wigksza niz 23.

4.3.1 Faza Finatowa sktada si¢ z: ¢wierc¢finatow, pétfinatow i finatow.

4.3.2 Cwieréfinaly zostana rozegrane wedlug nastepujacej formuty:
Cwier¢finat 1: zwycigska zatoga z grupy A przeciwko drugiej zatodze grupy B;
Cwieréfinat 2: zwycieska zatoga z grupy B przeciwko drugiej zalodze grupy A;
Cwieréfinat 3: zwycigska zatoga grupy C przeciwko drugiej zatodze grupy D;
Cwieréfinat 4: zwycigska zatoga grupy D przeciwko drugiej zatodze grupy C.

4.3.3 Potfinaty zostang rozegrane wedlug nastgpujacej formuty:
Potfinat 1: zwycigzca pierwszego ¢wiercfinatu przeciwko zwycigzcy czwartego
Potfinat 2: zwycigzca drugiego potfinalu przeciwko zwycigzey trzeciego.



4.3.4 Zwycigzcy potfinatow awansuja do Finatu, przegrani walcza migdzy soba o 3 miejsce.
4.4 W fazie finalowej zalogi rywalizuja do 3 wygranych meczy - “Best of five”.

5. Czas i Terminy

5.1 Terminy rozgrywania poszczeg6lnych etapow turnieju zostang podane w dokumencie Zawiadomienie o
Regatach PVMT.
5.2 Gracze umawiaja si¢ miedzy soba na wyscigi na forum klubu POL-VSC w dziale Polish Virtual Match
Race Tour, podajac swoja dyspozycyjno$¢ w odpowiednim watku.
5.3 W przypadku gdy jeden z uczestnikow nie pojawi si¢ na starcie do wyscigu w ustalonym przez strony
czasie, wynik meczu rozstrzygany jest w stosunku 2:0 na korzys¢ jego przeciwnika.
5.4 Jezeli zatogi nie rozegraja migdzy soba meczy w terminie podanym w Zawiadomieniu o Regatach,
walkower bedzie rozstrzygany wedtug nastgpujacych zasad:
5..4.1 Podstawa do ustalenia wyniku nierozegranych meczy sa jedynie informacje umieszczone
przez zatogi na forum POL-VSC w odpowiednim watku.
5.4.2 Jezeli tylko jedna ze stron wykazata aktywno$¢ na forum, walkower zostanie przyznany na jej
korzy$¢ w stosunku 2:0.
5.4.3 Jezeli zadna ze stron nie wykazata aktywno$ci na forum, mecz zostanie rozstrzygnicty
wynikiem: 0:0.
5.4.4 Jezeli obie strony wykazaty aktywnos$¢ na forum o wyniku meczu decydowac¢ bedzie Komisja
Protestowa MR.
5.4.5 Zaloga ktora w czasie trwania Round Robin nie przeptyngta minimum potowy swoich meczy,
zostaje wykluczona z turnieju 1 wszystkie jej mecze zostana uznane jako walkower 2:0.
5.5 W przypadku gdy uczestnik w ciagu 7 dni od momentu rozpoczecia si¢ turnieju, nie wykaze zadnej
aktywnosci, moze on decyzja Komisji Protestowej MR zosta¢ usunigty z turnieju.
5.6 Jesli zawodnik dwukrotnie zostanie usunigty z turnieju na podstawie punktu 5.4, zostanie on zawieszony
w calym cyklu PVMT.
5.6.1 Decyzje o odwotaniu zawieszenia podejmuje Komisja Protestowa MR.

6. Mapy

6.1 Oficjalnymi trasami wys$cigdw sa tylko i wytacznie trasy dostarczane przez POL-VSC.
6.2 Obowiazuje nastgpujaca procedura startowa:

Czas w minutach Znaczenie
8 Sygnat Uwaga
6 Sygnat Ostrzezenia
5 Sygnat Przygotowania
3 Koniec przedstartowego czasu na wejscie
0 Start
6.3 Round Robin
6.3.1 W ramach “dwumeczu” jedna zatoga wybiera mape na pierwszy mecz, druga zatoga na drugi
mecz.

6.3.2 Pierwszenstwo wyboru mapy ma zaloga umieszczona wyzej na li§cie startowe;.



6.4 Cwiercfinaty
6.4.1 Mapy na mecze 1,3 i 5 wybieraja zatogi, ktére w Round Robin zajgly drugie miejsce w swojej
grupie.
Pétfinaly
6.5.1 Mapy na mecze 1,3 i 5 wybiera zatoga, ktora zajmowata gorsza pozycje w Round Robin, w
przypadku gdy obie zatogi zajmowaty takie samo miejsce, przywilej ten przyshuguje
zwycigzcom 1 oraz 3 ¢wiercfinatu.
6.6 Finaty
6.6.1 Mapy na mecze 1,3 i 5 wybiera zatoga, ktoéra zajmowata gorsza pozycje w Round Robin. W
przypadku gdy obie zatogi zajmowaly takie samo miejsce, przywilej ten przystuguje
zZwycigzcy pierwszego potfinatu.

7. Rozgrywanie meczy

7.1 Zatoga wybierajaca mape¢ zawsze startuje z pinu.

7.2 Wynik meczu rejestruje zwyciezca, klikajac ‘zarejestruj zwycigstwo’ w odpowiednim wyscigu w ramach
grupy w dziale ‘puchary’ na stronie POL-VSC. Wyscig skipper] vs skipper2 oznacza, ze skipperl
ptynat z komisji, a skipper2 z pinu.

7.3 Wprowadzony wynik musi by¢ zaakceptowany badz odrzucony przez strong przeciwna. W przypadku
odrzucenia, sytuacja bedzie rozstrzygnigta przez Komisje Protestowa MR.

7.4 W przypadku odstgpstw zalog od w.w. regul sytuacje bgda rozpatrywane przez Komisje Protestowa MR.

8. Problemy telekomunikacyjne

8.1 Dziatanie w przypadku roztaczenia graczy.

8.1.1 Gdy sytuacja w biegu jest jednoznaczna i pozwala wyloni¢ zwycigzcg wynik ustalany jest na
podstawie o$wiadczen obu stron

8.1.2 Gdy sytuacja nie jest jednoznaczna wyscig musi by¢ powtorzony w catosci.

8.1.3 W przypadku watpliwosci, co do jednoznacznosci sytuacji, strony powinny zglosi¢ wniosek o
rozpatrzenie sytuacji do Komisji Protestowej MR w stosownym watku, przedstawiajac
powtorke wyscigu.

8.2 W przypadku wystapienia lagow, ktore maja znaczacy wpltyw na wynik meczu nalezy powtorzy¢ go w
catosci.

9. Anulowanie kar

9.1 Za kazdym razem, gdy zatoga uzna, ze nalozona na nig kara przez Nadeo jest niestuszna moze prosi¢ o
jej anulowanie.

9.2 Zatoga poproszona o anulowanie kary, ma obowiazek ja anulowac. Zatoga odmawiajaca anulowania,
badz nie udzielajaca odpowiedzi, bedzie uznana w wyscigu jako przegrana.

10. Procedura protestowa

10.1 Za kazdym razem, gdy zatoga uzna, Ze jej przeciwnik popetnil naruszenie przepiséw i powinien
otrzymac kare moze zglosi¢ protest, piszac na czacie gry ‘p’ lub ‘protest’.

10.2 Zatoga wobec ktorej ztozony zostal protest ma obowiazek niezwlocznie odpowiedzie¢ na czacie gry ‘y’
jesli akceptuje karg lub ‘n’ jesli odmawia przyjecia kary. Brak odpowiedzi bezposrednio po
ztozonym protescie bedzie traktowany jako odmowa.

10.3 Kara przyjeta wedtug zasad procedury protestowej opisanej w punkcie 10 jest rownowazna karze
nalozonej przez nadeo.

10.4 Zatoga, ktora uwaza ze wobec niej zostal ztamany przepis 2 RRS, moze zlozy¢ protest. Wykrecenie
karnego obrotu nie zwalnia w takim przypadku od bycia strona w protescie.



10.5 Jezeli w wys$cigu zaistniata sytuacja sporna, po jego zakonczeniu zatogi powinny przeanalizowaé
powtorki 1 uzgodni¢ wynik meczu.

10.6 Jezeli, mimo analizy i dyskusji, zatogi nie moga doj$¢ do porozumienia, strona przegrywajaca wyscig (i
protestujaca) moze zglosic protest do Komisji Protestowej poprzez zatozenie nowego watku na
forum, jednakze nie p6zniej, niz 24 godziny od czasu zakonczenia wyscigu, ktorego incydent
dotyczy.

10.7 Protest powinien zawiera¢: Nazwy jachtéw protestujacego i protestowanego; screenshot
dokumentujacy ztozenie protestu i odpowiedz (akceptacje, badz odmowg) ze strony przeciwnika jesli
takowa zostala udzielona, replay z wyS$cigu; opis sytuacji; swoje krotkie stanowisko w tej sprawie.

10.8 Zawodnik protestowany ma prawo do obrony w watku protestowym, jednakze nie pdzniej niz 24
godziny od czasu ztozenia protestu.

10.9 Werdykty Komisji Protestowej sa ostateczne. Nie przewiduje si¢ procedury odwotawcze;.

10.10 W sktad Komisji Protestowej wchodza uzytkownicy forum wchodzacy w sktad grupy “Komisja
Protestowa MR”.



