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INSTRUKCJA ZEGLUGI

Polish Virtual Sailing Club
Race Challenge 2011

Termin: 01/01/2011 - 31/12/2011

1 Obowigzujace przepisy

1.1 W regatach obowiazuja przepisy ISAF RRS 2005-2008, ktore sg zaimplementowane w grze
Virtual Skipper 5.

2 Dodatkowe ustalenia

2.1 Jacht nie moze zostac ukarany na podstawie przepisu 14 o ile w momencie, kiedy nastapit
kontakt, byt jachtem z prawem drogi lub byt uprawniony/korzystat z miejsca.

2.2 Jacht zadajacy miejsca do zwrotu na wiatr, zgodnie z przepisem 19, musi na czacie gry
napisac¢ ,,RTT”.

2.3 Jesli jacht zostat zatrzymany, znaczaco spowolniony lub zaczat ptynaé wstecz z powodu
kolizji z innym jachtem, ktory miat obowiazek ustepowania - nalezy uznac, ze t6dz zostata
fizycznie uszkodzona jak opisano w RRS 62.1(b).

2.4 W regatach obowiazuje zasada uzywania skindw z potprzezroczystymi zaglami, ktorych
stosowanie umozliwia posiadanie ptatnej wersji gry.

2.5 Podczas trwania procedury startowej niedozwolone jest uzywanie spinakera.

3 Kary i ich wykonywanie
3.1 Wykonywanie kary nadanej przez Nadeo.
3.1.1 Jacht ktory uzna kare nadana przez Nadeo za stuszna, powinien ja wykonac¢ w czasie
nadanym przez gre.
3.1.2 Jacht ktory po otrzymaniu kary nie jest w stanie jej wykonac, nie utrudniajac zeglugi
innym jachtom, moze odroczy¢ jej wykonanie piszac na czacie ,,0droczenie ‘nazwa
gracza’” (od ktorego otrzymat kare). Nastepnie moze poprosi¢ o anulowanie kary w
grze, co umozliwi mu uwolnienie sie od innych jachtow i wykonanie kary. Jacht ten
musi, ztozy¢ wyjasnienie zgodnie z punktem 4.
3.1.3 Jacht ten musi uwolni¢ sie w najkrotszym mozliwym czasie i po wykonaniu odroczonej
kary umiescic na czacie informacje “Odroczenie 360”.
3.1.4 Jezeli komisja sedziowska Umpire, stwierdzi, ze jacht mogt wykonac kare, moze by¢
. ukarany DSQ na podstawie przepisu ISAF RRS 44.1.
3.2 Zadanie anulowania kary ,,Pen Cancel”
3.2.1 Jezeli jacht uzna, ze natozona na niego kara przez Nadeo jest nieprawidtowa, moze
zadac anulowania (Pen Cancel).
3.2.2 Po biegu wymagane jest ztozenie wyjasnienia zgodnie z punktem 4 albo protestu na jacht
naktadajacy kare zgodnie z punktem 5.




3.2.3 Wynik jachtu, ktory nie wypetni wymagan punktu 3.2.2, zostanie skorygowany na DSQ.

3.2.4 Jezeli Komisja Sedziowska uzna, ze uzasadnienie jachtu proszacego o ,,PC” jest
bezpodstawne, wynik jachtu zostanie skorygowany na DSQ.

3.2.5 Jacht proszony o anulowanie kary, ma obowiazek akceptacji anulowania. W przypadku
gdy tego nie wykona, wynik tego jachtu zostanie skorygowany na DSQ.

3.3 Przyjmowanie protestu od innego jachtu.

3.3.1 Jacht, wzgledem ktdrego zgtoszono protest w wyscigu, moze uniknaé poézniejszego
rozpatrywania o ile zdecyduje sie dobrowolnie i niezwtocznie przyjac kare ”360”, zaraz
po incydencie.

3.3.2 Jacht decydujacy sie na przyjecie tej kary musi niezwtocznie po sygnalizacji protestu
powiadomi¢ o tym protestujacego w oknie rozmowy czat, tekstem ,,360” a nastepnie
najszybciej jak to tylko mozliwe wykonac kare 1 zwrotu na wiatr oraz 1 zwrotu z
wiatrem, oba wykonane w tym samym kierunku.

3.3.3 Reakcja na przyjecie kary (,,360”) jak i jej wykonanie musi nastapi¢ niezwtocznie po
uwolnieniu sie od innych jachtow. W przeciwnym wypadku rozpatrywanie moze by¢
kontynuowane.

4 Wyjasnienie anulowania

4.1 Wyjasnienie nalezy sktada¢ na forum Polish Virtual Sailing Club w dziale ,, Turnieje Polish
Virtual Sailing Club > RC\WS > Protesty/Wyjasnienia”

4.2 Wyjasnienie musi by¢ ztozone do godziny 24:00 nastepnego dnia po zakonczeniu danej sesji
wyscigow (decyduje czas forum Polish Virtual Sailing Club), poprzez zatozenie nowego
watku.

4.3 Tytut postu powinien zawieraé nazwe regat, date oraz nazwy stron bioracych udziat w
incydencie z dopiskiem “PC” np.: “RC 2011-02-06; Gracz 1 vs Gracz 2 - PC”.

4.4 Tres¢ postu powinna zawierac: nazwa regat, data rundy, numer wyscigu, przyblizony czas
incydentu, strony w nim uczestniczace, plik lub dziatajacy link do pliku ze stosowna
powtorka, swoje krotkie uzasadnienie w tej sprawie.

5 Procedura protestowa

5.1 We wszystkich biegach regat przewiduje sie procedure protestowa.

5.2 Protestujacy jacht musi niezwtocznie o takim fakcie poinformowac jacht protestowany w
oknie rozmowy (czat) tekstem ,,P nazwa_jachtu” lub ,,PROTEST nazwa_jachtu”.

5.3 Protest i/lub prosbe o zados¢uczynienie nalezy sktadac¢ na forum Polish Virtual Sailing Club w
dziale “Turnieje Polish Virtual Sailing Club > RC\WS > Protesty/Wyjasnienia” do godziny
24:00 nastepnego dnia po zakonczeniu danej sesji wyscigow (decyduje czas forum Polish
Virtual Sailing Club), poprzez zatozenie nowego watku.

5.4 Tytut postu powinien zawierac¢ nazwe regat, date oraz nazwy stron bioracych udziat w
incydencie np.: “RC 2011-02-06; Gracz 1 vs Gracz 2”.

5.5 Tres¢ postu powinna zawierac¢: nazwa regat, data rundy, numer wyscigu, przyblizony czas
incydentu, strony w nim uczestniczace, plik lub dziatajacy link do pliku ze stosowna
powtodrka, zrzut ekranu bedacy dowodem, ze protestowany jacht zostat o takim fakcie
poinformowany, swoje krotkie stanowisko w tej sprawie. Protest moze zawierac prosbe o
zadoscuczynienie.

5.6 Prawo do ztozenia protestu przystuguje tylko i wytacznie jachtowi, ktory bezposrednio
uczestniczyt w incydencie.

5.7 Protest zostanie rozpatrzony przez Komisje Sedziowska Polish Virtual Sailing Club. Werdykt
zostanie ogtoszony najpdzniej do kolejnej serii wyscigow danego cyklu w watku
protestowym. Postanowienia Komisji Sedziowskiej sa ostateczne. Brak jest procedury
odwotawczej.

5.8 W przypadku stwierdzenia, ze rozpatrywany protest jest bezzasadny a protestowany jacht w
oczywisty sposob przepisow nie ztamat, wynik jachtu, ktory jest autorem takiego protestu
moze byc¢ skorygowany w danym wyscigu +5 punktow.

5.9 Punkt 5.8 nie stosuje sie do wnioskdw odrzuconych z przyczyn formalnych, o ile sytuacja
odmowy rozpatrywania z przyczyn formalnych nie bedzie stwierdzana nagminnie w stosunku
do tego samego jachtu.

6 Uprawnienia Kapitanoéw Floty w regatach




6.1 Gdy przynajmniej jeden z Kapitanéw Floty uwaza, na podstawie obserwacji wtasnej lub na
podstawie otrzymanego z dowolnego zrodta raportu stwierdzajacego, ze zawodnik maogt
popetni¢ powazne naruszenie przepisow lub ogdlnych zasad dobrego zachowania i zasad
walki sportowej, moze wyciagnaé konsekwencje adekwatne do sytuacji.

6.2 Za kazdym razem, gdy zawodnik uzna, ze inny zawodnik (lub zawodnicy) mdgt/mogli popetnic
powazne naruszenie przepisow lub ogdlnych zasad dobrego zachowania i zasad walki
sportowej moze zgtosi¢ wniosek o rozpatrzenie takiego przypadku do Kapitanow Floty.

6.3 Rozpatrywanie przypadkow opisanych w punkcie 6 odbedzie sie wtedy w zamknietym gronie
Kapitanow Floty. Nie bedzie rozpatrywania w rozumieniu przepisu ISAF RRS 63.

6.4 Do wiadomosci publicznej zostanie podana jedynie informacja o podjetej decyzji.

7 Formuta regat
7.1 Formuta regat jest opisana w dokumencie ,,Zawiadomienie o regatach” dotyczacych turnieju
Polish Virtual Sailing Club Race Challenge 2011.

8 Serwery

8.1 Serwery beda uruchamiane nie pézniej niz na 5 minut przed terminem podanym w
»Zawiadomieniu o regatach” i beda zawieraty tekst ,,Pol-VSC RC”. Hasta beda podawane
poprzez czat na stronie Polish Virtual Sailing Club (czat jest dostepny po zalogowaniu sie na
stronie) oraz w podstronach dotyczacych danego etapu turnieju.

8.2 Start do pierwszego wyscigu odbedzie sie o godzinie podanej w ,,Zawiadomieniu o regatach”.
Przewidziana jest jedna probna procedura startowa, w ktorej odbedzie sie restart wraz z
sygnatem 1 minuty do startu. Po tym nastapi wtasciwa procedura startowa. Kolejne biegi na
tym samym serwerze nie beda wymagaty probnych procedur startowych.

8.3 Nie przewiduje sie restartow dla uczestnikow, ktorzy spoznili sie na procedure startowa.

8.4 Do obowiazkow hostow nalezy kontrola, czy w biegu biorg udziat uprawnieni uczestnicy.

8.5 W przypadku probleméw telekomunikacyjnych hosta i masowych roztaczen uczestnikow biegu
(powyzej 50%) zostanie on powtorzony w najblizszym mozliwym terminie. Termin zostanie
ogtoszony na stronie Polish Virtual Sailing Club.

9 Okno ROZMOWY W GRZE (CZAT)
9.1 Czat stuzy do przekazywania istotnych informacji dotyczacych wyscigu.
9.2 Zawodnik lub obserwator naduzywajacy czatu do innych celéw moze byc po uprzednim
upomnieniu usuniety z wyscigu i/lub serwera.
9.3 Uzywanie niecenzuralnego stownictwa w oknie rozmowy ,,czat” w grze moze skutkowac

natychmiastowym usunieciem takiego gracza z serwera gry decyzja hosta i/lub na wniosek
ktoregokolwiek z Kapitanow Floty.

10 Mapy
10.1 Mapy beda przygotowane przez Polish Virtual Sailing Club.
10.2 Zgodnie z przepisem 26 ISAF czas procedury startowej bedzie ustawiony na 5:00 min.
10.3 Mapy beda udostepniane/publikowane najpdzniej na 24 godziny przed dang edycja regat.
10.4 Organizator zastrzega sobie prawo zmiany map w trakcie trwania regat.
10.5 Zmiana mapy musi by¢ ogtoszona co najmniej 24 godziny przed jej wykorzystaniem.

11 Wyniki
11.1 Wyniki beda publikowane na stronie Polish Virtual Sailing Club. Beda one dostepne tylko dla
0sob zalogowanych na stronie.

Data publikacji : 11/04/2011
Organizator : Polish Virtual Sailing Club
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