INSTRUKCJA ZEGLUGI
Mistrzostwa Polski Libera A

Termin: 13/03/2011 - 27/03/2011

1  OBOWIAZUJACE PRZEPISY

W turnieju obowiazuja przepisy ISAF RRS 2005-2008, ktore sa zaimplementowane w grze Virtual
Skipper 5.

2 DODATKOWE USTALENIA
2.1 Nie wolno celowo przeszkadzac¢ jachtom bedacym na innym boku trasy (przepis 16.2, ktory
nie jest zaimplementowany w VSK5)

2.2 Niedopuszczalne jest przyjmowanie kary na kursie innych jachtow, w szczegolnosci na linii
startu/mety i w strefie znakow kursowych (przepis 20, ktory nie jest zaimplementowany w
VSK5).

2.3 W procedurze przedstartowej niedozwolone jest uzycie spinakera.

3 KARY | ICH WYKONANIE

3.1 W catym turnieju obowiazuje zasada NPC (No Penalty Cancel) czyli w zadnym momencie po
sygnale przygotowania zaden z graczy nie moze zadac anulowania kary i zadna kara nie
moze by¢ anulowana. Wyjatkiem jest kara za ztamanie przepisu 17.1 ISAF 2005-2008, ktora
mozna anulowac.

3.2 W przypadku zgtoszenia przez dowolnego uczestnika prosby o anulowanie kary zostanie on
usuniety z biegu a jego wynik w tym biegu zostanie ustalony jako DSQ. Wyjatkiem jest kara
za ztamanie przepisu 17.1 ISAF 2005-2008, ktéra mozna anulowac.

3.3 W przypadku, gdy uczestnik zostanie poproszony o anulowanie kary, powinien odmowic
anulowania. Jesli zaakceptuje anulowanie kary zostanie on usuniety z biegu a jego wynik w
tym biegu zostanie ustalony jako DSQ. Wyjatkiem jest kara za ztamanie przepisu 17.1 ISAF
2005-2008, ktéra mozna anulowac.

3.4 Kary nalezy wykonywac z dala od innych jachtow aby nie przeszkadza¢ im w kontynuowaniu
biegu.

4 PROCEDURA PROTESTOWA

We wszystkich biegach kwalifikacyjnych turnieju nie przewiduje sie osobnej procedury
protestowej. Sedziowanie odbywa sie w catosci przez mechanizm zaimplementowany w grze. W
biegach finatowych przewiduje sie procedure protestowa. Za kazdym razem, gdy zawodnik uzna,
ze inny zawodnik (lub zawodnicy) mogt/mogli popetni¢ powazne naruszenie przepisoéw lub ogolnych
zasad dobrego zachowania | zasad walki sportowej, moze zgtosi¢ wniosek o rozpatrzenie takiego
przypadku informujac o tym w stosownym watku na forum.

4.1 Informowanie o protescie.

W trakcie biegu Protestowany gracz musi by¢ niezwtocznie o takim fakcie poinformowany w oknie
rozmowy (czat) tekstem “P nazwa_gracza” lub “Protest nazwa_gracza”

4.2 Czas na zgtoszenie protestu.

Informacja o wniosku o rozpatrywanie musi zosta¢ dostarczona nie pdzniej niz 24 godziny od
momentu, kiedy przypadek miat miejsce.

4.3 Sposob | forma zgtoszenia protestu.

Protest powinien byc¢ zgtoszony na subforum komisji protestowej w nowym watku. Tytut powinien
zawierac nazwe mistrzostw, date, nr wyscigu oraz nazwy stron biorgcych udziat w protescie,

np.: MP Libera A; 13.03.2011; Gracz 1 vs Gracz 2.




Tres¢ potestu powinna zawierac: numer serii wyscigow, numer wyscigu, przyblizony czas incydenty
oraz strony w nim uczestniczace, plik lub dziatajacy link do pliku ze stosowna powtorka, zrzut
ekranu bedacy dowodem, ze protestowany jacht zostat o takim fakcie poinformowany, swoje
krétkie stanowisko w tej sprawie. Protest moze zawierac prosbe o zado$cuczynienie.

4.4 Sposob oraz forma rozpatrzenia protestu.

Protest zostanie rozpatrzony przez komisje protestowa, na ktéra sktada sie grupa Umpires VSK-
Polska. Postanowienia komisji s ostateczne, brak jest procedury odwotawczej.

5 FORMULA TURNIEJU

Formuta turnieju jest opisana w dokumencie ,,Zawiadomienie o regatach” dotyczacych turnieju
Mistrzostwa Polski Libera A.

6 SERWERY

Serwery beda uruchamiane nie pézniej niz na 5 minut przed terminem podanym w ,,Zawiadomieniu
o regatach” i beda zawieraty tekst ,,VSK-Polska MP Libera A”. Hasta beda podawane poprzez chat
na stronie VSK-Polska (chat jest dostepny po zalogowaniu sie na stronie) oraz w watkach
dotyczacych danego etapu turnieju. Pierwszy start probny odbedzie sie o godzinie podanej w
»Zawiadomieniu o regatach”. Przewidziany jest jeden prébny start oraz restart na 1:00. Po tym
nastapi wtasciwy start biegu. Kolejne biegi na tym samym serwerze nie bedg wymagaty probnych
restartow.

Nie przewiduje sie restartow dla uczestnikow, ktorzy spoznili sie na procedure przedstartowa. Do
obowiazkdow hostow nalezy kontrola, czy w biegu biora udziat uprawnieni uczestnicy (bedacy na
liscie startowej poszczegolnego etapu turnieju).

W przypadku problemoéw telekomunikacyjnych hosta i masowych roztaczen uczestnikow biegu
zostanie on powtorzony w najblizszym mozliwym terminie (termin zostanie ogtoszony na stronie
VSK-Polska).

7 TRASY

Trasy beda przygotowane przez VSK-Polska i beda dostepne do pobrania ze strony VSK-Polska nie
pozniej niz na 2 dni przed rozpoczeciem kazdego etapu turnieju (kwalifikacji, finatow).
Przewiduje sie 6 réznych tras na etap kwalifikacji i 3 trasy na etap finatowy.

8 WYNIKI

Wyniki beda publikowane na stronie VSK-Polska. Beda one dostepne tylko dla oséb zalogowanych
na stronie.

Data publikacji : 27/02/2011
Organizator : VSK-Polska
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